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El futbol en México

éQueé es la Liga BBVA MX?

Es la maxima categoria
de la FEMEXFUT

Torneos en FEMEXFUT
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Equipos en la Liga MX: 18

Nuestros equipos

- ®
*
El fatbol es el deporte de mayor
importancia en el pais.

37.7 Millones

Jornadas de la Fase Regular.

45.1 MILLONES

de los mexicanos son seguidores de |a

Liga BBVA MX.
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FUTBOL

GUARDINAES 2021

CAMPEON
3 2 6 ESPECTADORES
ALCANZADOS
GUARDIANES 2021

MILLONES
(Se considera TV de Paga y TV Abierta)

Contamos con presencia en 6 de

los principales equipos del

NUESTROS
EQU'POS torneo.

Aficionados 29 M 6.3 M
Liguillas del
Apertura 2018 all 4 4
Apertura 2020
Ciudad Monterrey CDMX
- (Fox) 3
Televisora (ggnﬂ_s/ el
Rating 57
Tv Abierta N/A '
Rating 1.7 0.6
Tv de Paga

0.2

Fuente: Nielsen IBOPE — Guardianes 2021 / Mitofsky 2019* | Claro Sports.
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Propiedades CMI en Futbol

Productos en Cancha

Formatos publicitarios a nivel de cancha para una
completa exposicidon de la marca durante la transmisién de
los partidos.

Valla — Corner — Contra Corner - Unimetas

Activaciones

Espacios de interaccion directa con el aficionado en
donde la marca se vuelve parte de la experiencia del
partido.

En explanadas — Al medio tiempo

Agencia

Trato directo con los clubes del futbol mexicano para
realizar acciones especiales con las marcas.

Amplificacion — Gestion - Administracion

Productos en Cancha Formatos

Valla Electronica

Presencia y exposicion de marca en la valla a nivel de cancha, con:

1. Minutos Valla.

2. Aplicaciones en jugadas especiales:
* Penalty
* Tiro libre
* Tiro de esquina

Propiedades Fijas

Espacios de interaccidon directa con el aficionado en donde la marca
se vuelve parte de la experiencia del partido:

1. Corner
2. Contra Corner
3. Unimetas
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